Pravidla florbalu a jejich vyklad
Platnd od 1. Cervence 2006, podle oficialnich pravidel florbalu IFF

Obsah

PODMINKY HRY

1. HRACIi PLOCHA
101 Rozmeéry hristé

102 Znacky na hristi

103 Brany

104 Prostory pro stridani
105 Trestné lavice a zapisovatelsky stolek

106 Kontrola hristé

2. CAS HRY
201 Normalini hraci ¢as
202 Time-out

203 Prodlouzeni

204 Trestna strileni po limitovaném prodlouzeni
3. UCASTNICI HRY

301 Hradi
302 stridani hraca

303 Zvlastni pravidla pro brankare

304 Zvlastni pravidla pro kapitany druzstev
305 Realizac¢ni tym

306 Rozhodci

307 Zapisovatelsky stolek

4. VYSTROJ

401 Vystroj hraca

402 Vystroj rozhodcich

403 Zvlastni vystroj brankare

404 Zvlastni vystroj kapitédna druzstva
405 Osobni vybaveni hrac¢d

406 Mic

407 Hokejka

408 Vybaveni rozhodciho

409 Vybaveni zapisovatelského stolku

410 Kontrola vystroje

5. STANDARDNI SITUACE

501 Obecnd pravidla pro standardni situace

502 Vhazovani

503 Situace vedouci k vhazovéani

504 Rozehrani

505 Situace vedouci k rozehrani

506 \olny Gder

507 Prestupky vedouci k volnému uderu
508 Trestné strileni

509 Odlozené trestné strileni

510 Prestupky vedouci k trestnému stfilenfi


http://www.cfbu.cz/redakcni_system/index.php?static=predpisy/pravidla#cast0
http://www.cfbu.cz/redakcni_system/index.php?static=predpisy/pravidla#cast5
http://www.cfbu.cz/redakcni_system/index.php?static=predpisy/pravidla#cast4
http://www.cfbu.cz/redakcni_system/index.php?static=predpisy/pravidla#cast3
http://www.cfbu.cz/redakcni_system/index.php?static=predpisy/pravidla#cast2
http://www.cfbu.cz/redakcni_system/index.php?static=predpisy/pravidla#cast0

6. TRESTY

601 Obecnd pravidla pro tresty

602 Vylouceni na trestnou lavici

603 Dvouminutové vylouceni na trestnou lavici

604 Odlozené vylouceni

605 Prestupky vedouci k dvouminutovému vylouceni na trestnou lavici
606 Pétiminutové vylouceni na trestnou lavici

607 Prestupky vedouci k pétiminutovému vylouceni na trestnou lavici
608 Osobni trest

609 Desetiminutovy osobni trest
610 Prestupky vedouci k dvouminutovému vylouceni na trestnou lavici + desetiminutovému osobnimu trestu

611 Vylouceni do konce utkani

612 Vylouceni do konce utkani 1

613 Prestupky vedouci k vylouc¢eni do konce utkani 1
614 Vylouceni do konce utkani 2

615 Prestupky vedouci k vylouceni do konce utkani 2
616 Vylouceni do konce utkani 3

617 Prestupky vedouci k vylouceni do konce utkani 3

618 Vylouceni ve spojeni s trestnym strilenim

7. BRANKY
701 Uznané branky
702 Spravné vstrelena branka

703 Nespravné vstrelend branka

PODMINKY HRY

Florbal se hraje formou utkani mezi dvéma druzstvy. Cilem hry je dosdhnout vice branek nez souper pfi dodrzeni ustanoveni pravidel.

Florbal jakozto halovy sport se hraje na tvrdém a rovném povrchu v misté jez je schvaleno fidicim organem.

1. HRACIi PLOCHA

101 Rozméry hristé

1. Hristé ma rozméry 40 m x 20 m a je ohrani¢eno mantinely se zaoblenymi rohy. Mantinely musi byt schvaleny IFF a pfislusné
oznaceny.
Hristé je obdélnikové, rozméry udavaji délku x Sitku.
Nejmensi povolené rozméry jsou 36 m x 18 m, nejvétsi pak 44 m x 22 m.

102 Znacky na hristi
1. Veskeré oznaceni je provedeno ¢arami, 4 - 5 cm Sirokymi, jasné viditelnou barvou.

2. Stredova Céra a stfedovy bod jsou vyznaceny.
Stfedova cara je rovnobéZna s kratsimi stranami hristé a rozdéluje hristé na dvé stejné poloviny.

3. Velké brankovisté s rozméry 4 m x 5 m je vyznaceno 2,85 m od kratsi strany hristé.

Velké brankovisté je obdélnikové, rozméry udavaji délku x sirku véetné Car.
Velké brankovisté je umisténo centralné vzhledem k dlouhym stranam hristé.

4, Malé brankovisté s rozméry 1 m x 2,5 m je vyznaceno 0,65 m pred zadni ¢arou velkého brankovisté.
Malé brankovisté je obdélnikové, rozméry udavaji délku x sitku vcetné car.
Malé brankovisté je umisténo centrdlné vzhledem k dlouhym stranam hfisté.

5. Zadni ¢ary malého brankovisté slouzi také jako brankové c¢ary. Znacky pro umisténi brdn musi byt vyznaceny na zadnich carach
malého brankovisté tak, aby vzdalenost mezi témito body byla 1,6 m.
Brankové Cary jsou umistény centralné vzhledem k dlouhym stranam hristé. Znacky vyznacujici pozici bran musi byt oznaceny
prerusenim v zadnich ¢ardch malého brankovisté, nebo kratkymi ¢arami, kolmymi na zadni ¢ary malého brankovisté.
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6. Body pro vhazovani jsou vyznaceny na strfedové care a na pomysinych prodlouzenych brankovych ¢arach, 1,5 m od dlouhych
stran hristé.
Body pro vhazovéni jsou oznaceny krizi. Body na stredové ¢are mohou byt pomysiné.

103 Brany

1. Brany schvalené IFF a pfislusné oznacené musi ty¢kami stdt na vyznacenych bodech.
Otevrené casti obou bran sméruji ke stfedovému bodu.

s

104 Prostory pro stridani

v

1. Prostory pro stridani o délce 10 m jsou vyznaceny podél jedné z dlouhych stran hristé, 5 m od strfedové ¢ary, a zahrnuji hracské
lavice.
Prostory pro stfidani jsou oznaceny na obou strandch mantinelu. Sitka prostoru pro stfidéni nesmi pfesdhnout 3 m, méfeno od
mantinelu. Hracské lavice musi byt umistény v pfimérené vzdalenosti od mantineld a obsahovat misto pro 19 osob.

105 Trestné lavice a zapisovatelsky stolek

1. Zapisovatelsky stolek a trestné lavice jsou umistény naproti prostorlim pro stridani u stfedové cary.
Zapisovatelsky stolek a trestné lavice jsou umistény v primérené vzdalenosti od mantinelu. Kazdé druZstvo ma vlastni
trestnou lavici, které jsou umistény po obou strandch zapisovatelského stolku. Na kaZzdé z nich musi byt misto pro minimalné
dva hrace. Vyjimky pro umisténi trestnych lavic a zapisovatelského stolku mizZe povolit Fidici organ.

106 Kontrola hFristé

1. Rozhod¢&i musi véas pred zahajenim utkani zkontrolovat hraci plochu a dohlédnout na odstranéni pfipadnych nedostatkd.
Vsechny nedostatky musi byt zaznamendny. Pofadatelé jsou odpovédni za ndpravu nedostatk( a udrZovani hraci plochy v
rédném stavu béhem utkdni. Vsechny nebezpecné prfedméty musi byt odstranény nebo zabezpeceny proti zranént.

2. CAS HRY

201 Normalni hraci ¢as

1. Normalni hraci ¢as je 3 x 20 minut se dvéma desetiminutovymi prestdvkami, béhem nichz si druzstva musi vymeénit strany.
Vyjimky pro kratsi hraci ¢as, ne vSak méné nez 2 x 15 minut, a/nebo pro pfestavky, midze schvalit fidici orgadn. Ve spojeni se
zménou stran si druZstva vyméni i prostory pro stridani. Domdci druZstvo si pred zacdtkem utkani vybere stranu. Kazda tretina
zacina vhazovanim na stredovém bodé. Na konci kazdé tretiny jsou zapisovatelé odpovédni za spusténi sirény nebo jiného
vhodného zvukového znameni, pokud se tak nedéje automaticky. Cas pfestavky zacind okamzité po skonceni tfetiny. Za
vCasné nastoupeni zpét na hraci plochu po prestdvce jsou odpovédnd druZstva. Jestlize podle nazoru rozhodcich je jedna
strana hraci plochy v lepsim stavu, druZstva si vyméni strany v poloviné treti tretiny, musi se vsak o tom rozhodnout pred
zahdjenim treti tretiny. Jestlize si druzstva vyméni strany, hra bude pokracovat vhazovanim na stfedovém bodé.

2. Hraci Cas je Cisty.
Cisty hraci ¢as znamena, Ze Cas je zastaven kdykoliv je hra prerusena signalem rozhodcich a znovu spustén, kdyZz je mic¢
uveden do hry.
V pfipadé neobvyklého preruseni je pouZit trojity signal. Rozhodci posoudi, co Ize povaZovat za neobvyklé preruseni, ale vzdy
se za neobvyklé preruseni povaZuje: zniceni mice, rozpojeni mantinelu, zranéni, méreni vystroje, pfitomnost neopravnénych
0sob nebo predmét na hraci plose, tpiny nebo ¢aste¢ny vypadek osvétleni, a nebo pokud zazni omylem siréna.
Jestlize se v jakémkoliv misté oddéli jednotlivé ¢dsti mantineld, hra midZe pokracovat do doby, neZ se mi¢ dostane do blizkosti
tohoto mista. V pripadé zranéni je hra prerusena pouze tehdy, jestlize rozhod¢i usoudi, Ze se jedna o vazné zranéni, nebo
jestlize zranény hrac pfimo ovlivriuje hru.
Ridici orgén soutéze mize urcit, ve kterych soutéZich se nebude ¢&isty ¢as pouZivat. V tom pripadé se ¢as zastavuje pouze v
souvislosti se vstrelenim branky, vyloucenim, trestnym strilenim, pfi time-outu, nebo na zakladé trojitého signdlu rozhodciho
pri neobvyklém preruseni. Posledni tfi minuty normaini hraci doby utkani bude vzdy vyuzivan Cisty cas.
Beéhem trestného strileni je hraci ¢as zastaven.

202 Time-out

1. Béhem normalniho hraciho ¢asu méa kazdé druzstvo pravo vyzadat si jeden time-out, ktery bude oznacen trojitym signalem a
probéhne, jakmile se hra prerusi.
Time-out mizZe byt vyZadan kdykoliv, véetné ve spojeni se vstifelenou brankou a trestnym stfilenim, ale pouze kapitdnem
druZstva nebo clenem realizacniho tymu. Time-out vyZzadany béhem preruseni je vykondan okamzité, ale pokud rozhodci
usoudi, Ze by to negativné ovlivnilo situaci soupere, bude zahdjen az v ndsledujicim preruseni hry. VyZadany time-out musi byt
vzdy zahdjen, pouze pokud druZstvo vstreli branku, mize svou Zadost o time-out vzit zpét. Time-out zacne po dalsim signalu
rozhodcich, jakmile jsou hraci u svych stridacek a rozhod¢i u zapisovatelského stolku. Dalsi signal rozhodcich po 30-ti
vtefindch znaci konec time-outu. Po skonceni time-outu hra pokracuje podle pri¢iny preruseni. Potrestany hrd¢ se nesmi
Ucastnit time-outu.



203 Prodlouzeni

1. Utkani musi byt prodlouzeno, pokud mé byt rozhodnuto a skonci remizou. Prodlouzeni se hraje dokud jedno z druzstev nevstreli
branku.
Pred prodlouZzenim maji druzstva pravo na prestavku trvajici dvé minuty, strany si vSak neméni. BEhem prodlouZeni se pro
spusténi a zastaveni casu pouZivaji stejna pravidla jako pri normalnim hracim case. Prodlouzeni neni rozdéleno na casti
(tfetiny). Vylouceni, kterd neskoncila v normdlini hraci dobé, pokracuji v prodlouzeni. Vyjimku pro limitované prodlouZeni o
délce 10 minut miZe vydat fidici organ. Pokud je skére i po limitovaném prodlouZeni vyrovnané, rozhodnou o vysledku utkani
trestna strilent.

204 Trestna strileni po limitovaném prodlouzeni

1. Pét hracl v poli z kazdého druzstva provede postupné kazdy jedno trestné stfileni. Je-li stav i potom vyrovnany, stejni hraci
provedou po jednom sva trestna strileni, dokud neni dosazeno konecného rozhodnuti.
DruZstva se v trestnych stfilenich stridaji po jednom. Rozhod¢i urci, kterd brana bude pouZita, mezi kapitany druZstev se
rozhodne losem a vitéz rozhodne, které druZstvo zacne trestnd strileni. Kapitani nebo ¢lenové realizacnich tymd informuji
pisemné rozhod¢i a zapisovatelsky stolek o &islech hracd a poradi, ve kterém budou provadét trestnd stfileni. Rozhodci
zodpovidaji za to, Ze se trestna strileni uskutecni v presném poradi, jaké nahlasili ¢lenové realizacniho tymu.
Jakmile je béhem trestnych stfileni dosaZeno konelného rozhodnuti, utkani je ukonleno a vitézné druZstvo vyhrava
s konecnym vysledkem plus jedna branka. Béhem prvni série trestnych stfileni se za rozhodny vysledek povaZzuje, vede-li
druzstvo o vétsi pocet branek nez kolik zbyva souperi provést trestnych stiileni. BEhem pripadnych extra sérii trestnych
strileni se za rozhodny vysledek povaZuje, vstrelilo-li jedno druzstvo o jednu branku vice neZ druhé a obé druzstva provedla
stejny pocet trestnych stfileni. Trestna stfileni v extra sériich nemusi byt provadéna ve stejném poradi jako v zékladni sérii, ale
hra¢ nesmi provést treti trestné strileni, dokud vsichni ostatni hraci nominovani za jeho druZstvo neprovedli alespori dvé
trestna strileni, atd.
Vylouceny hra¢ se smi ucastnit trestnych stfileni, pokud nebyl vylou¢en do konce utkdni. Pokud je jednomu z hracd
nominovanych na trestna strileni béhem trestnych stfileni udélen jakykoliv trest, kapitan druZstva musi rozhodnout o jeho
nahrazeni jinym hra¢em v poli, ktery nebyl plivodné nominovan na trestna stfileni. Pokud je béhem trestnych stfileni potrestan
brankar jakymkoliv trestem, musi byt nahrazen nahradnim brankarem. Chybi-li néhradni brankar, ma druZstvo maximalné tri
minuty na vybaveni hrace v poli, ktery nebyl nominovadn na trestna stfileni, na post brankare. Tyto tfi minuty nesmi byt
pouZity na rozcvi¢eni. Novy brankar musi byt uveden v zdpise o utkani spole¢né s ¢asem vymény. DruZstvo, které nemdize
nominovat pét hracd na provedeni trestnych strileni, smi provést pouze tolik trestnych strileni, kolik hrd¢G nominovalo. To plati
i v pribéhu pfipadnych extra sérii trestnych strileni.

3. UCASTNICI HRY

301 Hraci

1. Kazdé druzstvo mize vyuzit maximalné 20 hracd. Ti musi byt uvedeni v zapise o utkani.
Hraci mohou byt bud hraci v poli nebo brankari. Hraci nezapsani v zdpise o utkani se nemohou ucastnit utkani nebo byt ve
vlastnim prostoru pro stridani.

2. Béhem hry smi byt na hristi z kazdého druzstva sou¢asné maximalné Sest hracl, z toho pouze jeden brankar.
Aby rozhod& mohl zahdjit utkani, kazdé druZstvo musi mit alespori pét hraci v poli a brankare v pfedepsané vystroji, nebo
bude konecny vysledek 5:0 pro druZstvo, které se neprovinilo. BEhem utkani musi byt kaZzdé druZstvo schopno hrat na hristi
alespori ve Ctyrech hracich, nebo bude utkani ukonceno a konecné skére bude 5:0 pro druZstvo, které se neprovinilo, nebo
pokud by dosazené skére bylo vyhodnéjsi, bude konecnym vysledkem skutecné skdre utkant.

302 Stridani hraca

1. Stridani hrach se mdze provadét kdykoliv béhem utkani a bez omezeni poctu stridani.
Stridani musi byt provedeno ve viastnim prostoru pro stfidani druZzstva. Hra¢ opoustéjici hfisté musi prekrocit mantinel drive,
neZ mdze stridajici vstoupit na hraci plochu. Zranény hrac¢ opoustéjici hristé v jiném misté neZ v prostoru pro strfidani smi byt
nahrazen az po preruseni hry.

303 Zvlastni pravidla pro brankare

1. VSichni brankdri musi byt oznaceni v zdpise o utkani.
Brankari jsou oznaceni v zapise pismenem "G". Hra¢ oznaceny jako brankar se nesmi stejného utkani ucastnit jako hrac v poli
s hokejkou. Jestlize z divodu zranéni nebo vylou¢eni musi byt brankar nahrazen hra¢em v poli, ma druZstvo maximalné tfi
minuty na jeho vyménu a vybaveni. Tyto tfi minuty nesmi byt pouZity na rozcvi¢eni. Novy brankar musi byt uveden v zapise o
utkani spole¢né s ¢asem vymény.

2. Pokud brankar béhem hry opusti velké brankovisté, je povazovan za hrace v poli, do¢asné bez hokejky, dokud se nevrati zpét.
Toto pravidlo neplati ve spojeni s vyhozem. Za opusténi velkého brankovisté se povazuje situace, kdy se Zadna cast jeho téla
nedotykd povrchu velkého brankovisté. BrankarF ovsem smi ve vlastnim velkém brankovisti vyskocit. Cary se povazuji za
soucast velkého brankovisté.



304 Zvlastni pravidla pro kapitany druzstev

1. Kazdé druzstvo musi mit kapitdna, ktery je oznacen v zapisu o utkani.
Kapitan je v zadpisu oznacen pismenem "C". Vymeéna kapitdana druZstva je povolena pouze v pripadé zranéni, onemocnéni nebo
vylouceni do konce utkani a musi byt zaznamendna spolu s casem zmény v zapise o utkani. Nahrazeny kapitan jizZ nesmi ve
stejném utkani zastdvat tuto funkci.

2. Jen kapitédn druzstva ma pravo mluvit s rozhodc¢imi a zaroven ma povinnost s nimi spolupracovat.
Pokud kapitdn hovofi s rozhod&imi, musi se tak dit vhodnym zpdsobem. Potrestany kapitdn ztraci prévo mluvit s rozhodc¢imi,
pokud jimi neni osloven, a jeho druZstvo nema béhem této doby Zadnou jinou moZnost komunikovat s rozhod¢imi s vyjimkou
toho, kdy c¢lenové realizacniho tymu pozadaji o time-out.

305 Realiza¢ni tym

1. Kazdé druzstvo smi do zapisu o utkdni uvést maximalné pét ¢lenl realiza¢niho tymu.
Z&dné dalsi osoby kromé uvedenych v zépise o utkdni nemaji pfistup do vlastniho prostoru pro stfidani. S vyjimkou time-outu
nikdo z realizacniho tymu nesmi vstoupit na hraci plochu bez souhlasu rozhodcich. Veskeré pokyny musi byt udileny z
vlastniho prostoru pro stridéni. Pred utkanim vedouci druZstva musi podepsat zapis o utkani a poté jiz nejsou mozné zadné
doplriky. Pokud je &len realizacniho tymu nahldsen zdroveri jako hrac, je vzdy v nejasnych situacich v pfipadé pfestupki
v prostoru pro stridéni povaZovan za hréce.

306 Rozhodci
1. Utkdni je kontrolovano a rizeno dvéma rozhod¢imi s rovnocennou autoritou.
Rozhod¢i maji pravo ukondit utkani, pokud existuje zfejmé riziko, Ze utkani nemdze pokracovat podle pravidel.

307 Zapisovatelsky stolek

1. VsSichni zapisovatelé musi byt na svych mistech.
Zapisovatelé musi byt nestranni a zodpovédni za zépis o utkdni, méreni hraciho ¢asu, méreni trestd, ostatni ¢asoméri¢ské
Ukony a pripadné hlasatelské tkony.

4. VYSTRO]J

401 Vystroj hrac¢a

1. VSichni hradi v poli musi mit oblec¢eny dresy skladajici se z trika, trenyrek a Stulpen.
Vsichni hraci v poli musi mit zcela stejné dresy. Dresy druZstva mohou mit jakékoli barevné kombinace, ale tricka nesmi byt
sedivd. Pokud rozhodci usoudi, Ze druZstva nemohou byt na zékladé drest od sebe vzdjemné rozeznana, hostujici druZstvo se
musi prevléci. Stulpny maji byt vytaZeny ke kolenim, jsou soulasti dresu, a pokud rozhodne Fidici organ, musi je mit druZstva
vzdjemné odlisitelné.

2. Vsichni brankari musi mit obleceny dlouhé kalhoty a triko.

3. Vsechna trika musi byt ocislovéna. 3
Trika jsou ocislovéna rdznymi celymi &isly, jasné viditelnymi arabskymi Cislicemi na zddech a hrudi. Cisla na zddech jsou
alespori 200 mm a cisla na hrudi alespori 70 mm vysoka. Trika mohou mit jakdkoliv Cisla od 1 aZ do 99 vcetné, ale Cislo 1

nesmi mit hrac v poli.
4. VSichni hraci musi mit obuv.
Obuv je sportovniho stylu, ne pro venkovni uzZiti. Neni dovoleno pouZivani ponoZek pres boty. Pokud hra¢ béhem hry ztrati
jednu nebo obé boty, mizZe pokracovat ve hfe do nasledujiciho pferuseni.
402 Vystroj rozhodcich
1. Rozhod¢i musi mit obleceny trika, ¢erné trenyrky a ¢erné Stulpny.
Rozhodci musi mit dresy stejné barevné kombinace.
403 Zvlastni vystroj brankare
1. Brankar nesmi pouzivat hokejku.

2. Brankar musi mit nasazenou obli¢ejovou masku schvalenou IFF a prislusné oznacenou.
To plati pouze na hristi béhem hry. Vsechny upravy oblicejové masky, mimo nabarveni, jsou zakadzéany.

3. Brankdr smi pouzivat jakékoli ochranné vybaveni, ale Zddné z nich nesmi byt uréené k chytani strel.
Brankar smi uzivat helmu a tenké rukavice. Vsechny latky lepivé nebo ovliviiujici tfeni jsou zakdzany.
V brdné ¢&i na ni nesmi byt ponechdny Zadné predméty.



404 Zvlastni vystroj kapitana druzstva

1.

Kapitdn druzstva musi mit nasazenu na pazi pasku.

Paska musi byt nosena na levé paZi a musi byt jasné viditelna. Neni dovoleno pouzivat lepici pasku jako kapitanskou.

405 Osobni vybaveni hraéu

1. Hrac na sobé nesmi mit osobni vybaveni, které by mohlo zpUsobit zranéni.
Osobni vybaveni zahrnuje ochranné a zdravotni pomicky, hodinky, ndusnice apod. Rozhod&i uréi, co Ize povaZovat za
nebezpecné. Veskeré ochranné vybaveni ma byt pokud moZno pod dresem. Kromé elastické ¢elenky bez uzld neni dovoleno
Z4dné vybaveni hlavy. Vsechny druhy dlouhych kalhot jsou hrd¢dm v poli zakéazany.

406 Mic

1. Mic musi byt schvélen IFF a pfislusné oznacen.

407 Hokejka

1.

2.

Hokejka musi byt schvélena IFF a pfislusné oznacena.

VSechny dpravy hole, kromé zkrdceni, jsou zakdzany. HGl smi byt omoténa nad znackou drZeni, ale nesmi byt pfekryty Zadné
schvalovaci ¢i jiné oficidlni znacky.

Cepel nesmi byt ostra, zahnuti ¢epele nesmi pfesdhnout 30 mm.

VSechny upravy cepele, kromé ohnuti jsou zakdzany. Zahnuti cepele se méri jako vzdalenost od spodniho okraje nejvyssiho
bodu vnitini strany cepele a rovného povrchu, na kterém hokejka lezi. Vyména cepele je povolena, ale nova cepel nesmi byt
zeslabena. Polepeni spojnice mezi cepeli a holi je dovoleno, ale maximédliné 10 mm viditelné céasti cepele smi byt takto
prekryto.

408 Vybaveni rozhod¢iho

1.

Rozhod¢i musi byt vybaveni stfedné velkymi plastickymi pistalkami, méricim vybavenim a ¢ervenymi kartami.

Vyjimky pro pouZiti jinych typ( pistalek mize povolit fidici organ.

409 Vybaveni zapisovatelského stolku

1.

Zapisovatelé musi mit veskeré vybaveni nutné ke své Cinnosti.

410 Kontrola vystroje

1.

2.

Rozhod¢i rozhoduji o kontrole a premérovani veskeré vystroje.

Kontrola probihd pred a béhem utkani. Nespravné vybaveni, vietné vadné hokejky, objevené pred utkdanim, musi byt uvedeno
do fddného stavu hra¢em, ktery se poté miZe Ucastnit hry. Kromé pripadd osobniho vybaveni nebo drobnych zdvad na
hokejce, jako jsou malé otvory & pomalovédni, které odstrani hra¢, a pak mdZe pokracovat v utkdni, vsechno nespravné

< vo

vybaveni objevené béhem hry, vede vzdy k pfislusnym trestim. Pfestupky tykajici se dresi hraci a kapitanské pdsky nevedou
k vice neZ jednomu trestu pro druZstvo za utkani. Jakékoliv nesprdvné vybaveni musi byt zaznamenano do zapisu o utkani.
Béhem premérovani smi byt u zapisovatelského stolku pouze oba kapitani a hrac, jehoZ vybaveni se méri. Po premeéreni
pokracuje hra podle pric¢iny preruseni.

O preméreni ¢epele mize pozadat kapitan druzstva.

Kapitan ma také pravo upozornit rozhodci i na jiné vady v souperové vybaveni, ale v tomto pripadé rozhod¢i posoudi, zda
probéhne kontrola ci nikoli. O méreni Ize poZadat kdykoliv, ale vykondno bude az v preruseni. Je-li vyZzaddno preméreni v
preruseni, je zahajeno okamZzité, vcCetné v souvislosti se vstrelenou brankou a trestnym stiilenim, pokud to podle nadzoru
rozhodcich negativné neovlivni situaci soupere. Pokud by tomu tak bylo, pfeméreni se provede aZ v néasledujicim preruseni.
RozhodC(i jsou povinni na Zadost kapitana zkontrolovat cepel, avsak je povoleno pouze jedno preméreni na jedno druZstvo v
pribéhu jednoho preruseni. BEhem premérovani smi byt u zapisovatelského stolku pouze oba kapitani a hrac, jehoZz vybaveni
se méri. Po pfeméreni hra pokracuje podle pficiny preruseni.



5. STANDARDNI SITUACE

501 Obecna pravidla pro standardni situace

1. Jestlize je hra prerusena, pokracuje vzdy standardni situaci podle pri¢iny preruseni.
Standardni situace jsou vhazovani, rozehréani, volny dder a trestné strileni.

2. Rozhodd¢i vzdy pisknou jednou, ukazi predepsané signaly a oznaci misto standardni situace. Po hvizdu mze byt mi¢ uveden do
hry, pokud je v klidu a na sprdvném misté.
Rozhod(i nejprve ukdzi predepsany signal pro ndsledek dané situace a potom signal pro prestupek. Signdl pro prestupek

rozhodci ukazi jen pokud to povaZzuji za nutné, ale vZdy v souvislosti s vylou¢enim a s trestnym stiilenim. Jestlize, podle ndzoru
rozhodcich, nebude hra ovlivnéna, nemusi byt mi¢ v klidu a pfesné na spravném misté pro rozehrani nebo volny uder.

3. Standardni situace nesmi byt bezd@vodné zdrZzovana.
Rozhod(i rozhodnou, co Ize povaZovat za bezdivodné zdrZovéni. Pokud je standardni situace zdrZovédna, rozhodci hrdc¢e pokud
moZno nejprve upozorni, nez ucini jakakoli opatreni.

502 Vhazovani (802)

1. Na zacatku kazdé tretiny nebo pro potvrzeni regulérné vstielené branky se vhazovani provadi na stfedovém bodé.
Branka vstrelend béhem prodlouZeni nebo z trestného strileni po skonceni tretiny nebo utkani se nepotvrzuje vhazovanim.
Vhazuje-li se na stifedovém bodé, obé druZstva musi byt na jejich viastnich polovindch hristé.

2. Pokud je hra prerusena a zddnému z druzstev nelze udélit rozehrani, volny Uder nebo trestné stfileni, hra pokracuje vhazovanim.
3. Vhazovani se provadi na nejblizSim bodé pro vhazovéani podle polohy mice pfi preruseni.

4. VSichni hraci, mimo téch, ktefi provadéji vhazovani, musi okamzité bez vyzvy rozhodcich zaujmout postaveni alesponn 3 m od
mice vcetné hokejky.
Pred vhazovanim je povinnost rozhodciho zkontrolovat, jsou-li obé druZstva pfipravena a vsichni hraci zaujali sprédvnd mista.

5.  Vhazovéni se Ucastni jeden hrac¢ v poli z kazdého druzstva. Hraci jsou Celem ke kratké strané souperovy poloviny hristé a nesmi
mit prfed vhazovanim zadny fyzicky kontakt. Chodidla musi byt kolmo na stfedovou ¢aru. Oba hraci musi mit sva chodidla ve

stejné vzdalenosti od stfedové Cary. Hokejky jsou drzeny béznym zplsobem obéma rukama nad znackou nejnizsiho Gchopu.
Cepele jsou kolmo ke stfedové ¢afe po obou stranach mice, aniz by se ho dotykaly.

BéZné drZeni znamend zplsob jakym hrac¢ drZi hokejku béhem hry. Prvni pokldda hokejku hrac braniciho druZstva. Vhazuje-li
se na stredové care, hrac¢ hostujiciho druZstva pokladd hokejku prvni. Mic musi byt uprostied Cepeli. Pokud hrac¢ provadéjici
vhazovéni neuposlechne instrukce rozhodcich, nahradi ho pri vhazovani jiny hrac¢ na hfisti. V pripadé dohadd pfi stfidéni pred

vhazovanim je povinno hostujici druZstvo vystridat prvni.

6. Z vhazovani je mozno pfimo vstrelit branku.

503 Situace vedouci k vhazovani
1. Je-li mi¢ nedmysiné znicen.

2. Je-li mi¢ poskozen.
Rozhodci musi dat hracim primérenou mozZnost hrat i s timto micem, nez hru prerusi.

3. Pokud se mantinel v kterémkoliv misté rozdéli a mi¢ se dostane do blizkosti tohoto mista.

4. Pokud je brdna nedmysiné pohnuta z mista a nemdze byt upravena zpét v prfiméreném case.
Brankar je zodpovédny za vraceni posunuté brany na plvodni misto, jakmile je to pokldddno za mozné.

5. Pokud dojde k vdznému zranéni nebo zranény hrac prfimo ovliviiuje hru.
Rozhod(i posuzuje, co Ize povaZovat za vazné zranéni, ale je-li na néj podezreni, hra musi byt okamZité prerusena.

6. Stane-li se béhem hry neobvykld situace.
Rozhodci posuzuji, co Ize povaZovat za neobvyklé preruseni. Za neobvyklé preruseni je vZzdy povaZovano: pritomnost
neopravnénych osob nebo predmétd na hraci ploSe, uplny nebo ¢astec¢ny vypadek osvétleni, zazni-li omylem siréna nebo je-li
hra znacné ovlivnéna tim Ze mi¢ zasahl rozhodciho.

7. Neni-li branka uznana, ackoliv nebyl spachan prestupek vedouci k volnému Uderu.
To plati i pro situaci, kdy se mi¢ dostane do brany, aniz by presel zepredu brankovou caru.

8. Neni-li proménéno trestné strileni.
To plati i pro nesprdvné provedené trestné strilent.

9. Je-li ulozeno odlozené vylouceni, protoze provinivsi se druzstvo ziskalo a kontroluje mic.
To plati i pro situaci, kdy druzstvo, které se neprovinilo, ma podle nazoru rozhodcich snahu plytvat casem.

10. Je-li ulozen trest za prestupek, ktery byl spdchan nebo objeven béhem hry, ale ne v souvislosti s hrou.
To plati i pro situaci, kdy potrestany hrac vstoupi na hristé pred tim, nez jeho vylouceni uplynulo nebo bylo zruseno.



11.

12.

Pokud rozhod¢i nemohou rozhodnout, které druzstvo bude provadét rozehrani nebo volny uder.
To plati i pro situaci, kdy hraci obou druZstev spachaji prestupek soucasné.

Pokud se rozhod¢i neshodnou.

504 Rozehrani (803)

1.

Opusti-li mi¢ hristé, rozehrani provede druzstvo, které se neprovinilo.
Za provinivsi se druZstvo je povaZovédno to, jehoz hrac¢ nebo vybaveni naposledy tecovalo mi¢ pred jeho opusténim hristé. To
plati i pro situaci, kdy hrac, ve snaze ziskat micek z brankové konstrukce, zasdhne sitku, aniz by se dotknul micku.

Rozehrani se provadi v misté, kde mic¢ opustil hraci plochu, 1,5 metru od mantinelu, avSak nikdy za pomyslnou prodlouzenou
brankovou carou.
Pokud podle ndzoru rozhodcich nebude hra ovlivnéna, nemusi byt mic pfimo v klidu a na pfesném misté. Je povoleno rozehrat
blize nez 1,5 m od mantinelu, pokud je to pro rozehravajici druZstvo vyhodné. Opusti-li mi¢ hristé za brankovou carou,
rozehrdva se z nejblizsiho bodu pro vhazovani. Dotkne-li se mic stropu, pripadné predmétu nad hraci plochou, provadi se
rozehrani 1,5 m od mantinelu ve stejné vzdalenosti od stredové Cary.

Hradi braniciho druZzstva okamzité a bez vyzvy rozhodcich zaujmou postaveni alesport 3 m od mice, v¢etné hokejky.
Rozehravajici nemusi cekat, aZz souperi zaujmou sva postaveni, ale rozehraje-li, zatimco se souperi snazi zaujmout spravné
postaveni, nejsou ucinéna zadna opatreni.

Mi¢ musi byt rozehrén hokejkou a musi byt zasazen, ne tazeny nebo zvedany.
Hrac provadéjici rozehrani se mi¢e nesmi dotknout podruhé, dokud se mic¢e nedotkne jiny hrac¢ nebo vystroj jiného hrace.

Z rozehrani je mozno pifimo vstrelit branku.

505 Situace vedouci k rozehrani

1.

Opusti-li mi¢ hristé nebo dotkne-li se stropu ¢i jiného predmétu nad hristém.

506 Volny uder (804)

1.

2.

Pokud dojde k prestupku vedoucimu k volnému uderu, bude druzstvo, které se neprovinilo, provadét volny uder.
U prestupkd vedoucich k volnému Uderu se vzdy pokud je to mozné vyuZiva pravidlo vyhody.
Pravidlo vyhody znamend, Ze mé-li druZstvo, které se neprovinilo, stdle mi¢ pod kontrolou, musi mit moZnost pokracovat ve
hre, pokud je to vyhodnéjsi nez volny uder. Pokud je ponechdna vyhoda a hra je nasledné prerusena, protoze druZstvo, které
se neprovinilo, pfestane ovlddat mi¢, musi byt nésledny volny dder proveden na misté plvodniho provinéni.

Volny Uder se provadi v misté prestupku, ale nikdy za pomysinou prodlouzenou brankovou ¢arou nebo ve vzdalenosti mensi nez
3,5 m od malého brankovisté.
Pokud podle ndzoru rozhodcich neni hra ovlivnéna, nemusi byt mi¢ primo v klidu a na pfesném misté. Volny uder, ktery by byl
blize k mantinelu nez 1,5 m, se smi premistit do této vzdalenosti. Volny tder za pomysinou prodlouzenou brankovou carou se
provadi na nejblizsim misté pro vhazovani. Volny uder blizsi nez 3,5 m k malému brankovisti musi byt posunut do této
vzdalenosti dle pomysiné cary vedené od stfedu brankové céry pres misto prestupku. Jestlize je volny uder posunut do
vzdalenosti 3,5 m od malého brankovisté, branici se druZstvo musi mit vZdy prdvo okamZzité postavit zed” mimo malé
brankovisté. ZnemoZiiuje ci zabranu;e li tomu dtocici druZstvo, bude udélen volny uder za branéni ve hre pro brénici se
druZstvo. Uto&ici druZstvo nemusi ¢ekat na zformovani obranné zdi. Uto&ici druZstvo ma také prdvo umistit své hrace pred
obrannou zed.

Hradi braniciho druzstva okamzité a bez vyzvy rozhodciho zaujmou postaveni alespori 3 m od mice, vcetné hokejky.
Rozehravajici nemusi cekat, aZz souperi zaujmou svd postaveni, ale rozehraje-li, zatimco se souperi snazi zaujmout spravné
postaveni, nejsou ucinéna 2adna opatreni.

Mi¢ musi byt rozehrdn hokejkou a musi byt zasazen, ne tazeny ¢&i zvedany.
Hrac provadéjici volny Uder se nesmi dotknout mic¢e podruhé, dokud se mic¢e nedotkne jiny hra¢ nebo vystroj jiného hrace.

Z volného Uderu je mozno primo vstrelit branku.



507 Prestupky vedouci k volnému uderu

1.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Pokud hrac zasdhne, blokuje, zvedne, pridrzi nebo kopne do soupere nebo souperovy hokejky. (901, 902, 903, 910, 912)
Pokud podle ndzoru rozhod¢ich hraé zaséhl mic drive neZ souperfovu hokejku, nejsou ucinéna Zadna opatreni.

Zvedne-li hrdc¢ v poli ¢epel hokejky nad Groven pasu v naprahu vzad pred zasazenim mice, nebo pri doSvihu vpred po zasazeni
mice. (904)
To plati i pro falesné strely. Vysoky dosvih je dovolen, neni-li jiny hrac v tésné blizkosti a nehrozi-li nebezpeci zranéni. Za
uroveri pasu se poklada uroveri hrac¢ova pasu pfi vzprfimeném postoji.

Hraje-li hrad¢, nebo snazi-li se hrat chodidlem nebo jakoukoliv ¢asti hokejky nad drovni kolen. (904, 913)
Zastaveni mic¢e stehnem neni povaZovano za hru nad drovni kolen, pokud to neni povazovadno za nebezpecné. Za urover
kolen se poklada uroveri kolen pri vzprfimeném postoji.

Vlozi-li hra¢ v poli svou hokejku, chodidlo ¢i nohu mezi souperovy nohy ¢i chodidla. (905)
Pokud hrac v poli ovlddajici mi¢ nebo ve snaze ho ziskat strkd nebo tlaci soupere jinak nez ramenem na rameno. (907)

Jestlize hrac pri vedeni mice nebo ve snaze ziskat mi¢ nebo lepsi postaveni nabé&hne nebo vrazi zddy do soupere, nebo zabrani
soupefi v pohybu zamyslenym smérem. (908, 911)
To zahrnuje i situaci, kdy utocici druzstvo zabrariuje nebo znemoZzZriuje postaveni zdi pri volném uderu 3,5 m od malého
brankovisté.

Kopne-li hra¢ v poli mi¢ dvakrat za sebou, aniz se mezitim mi¢ dotkl jeho hokejky, jiného hrace ¢i vybaveni jiného hrace. (912)
To je povazovano za prestupek, pouze pokud hrac podle nazoru rozhodciho kopl mic dvakrat dmysiné.

Prijme-li hrac prihrdvku nohou od spoluhrace v poli. (912)
To je povazovano za prestupek, pouze pokud je pfihrdvka podle ndzoru rozhodcich umysina.
Prijeti prihravky nohou hrdcem stejného druZstva je mozZné také v pripadé, kdy souper opomene prevzit mic, prestoze tak
mohl uéinit. Pfihrdvka nohou brankafi se nepovaZuje za brankovou situaci a nemize po ni ndsledovat trestné stfileni.

Je-li hra¢ v poli v malém brankovisti. (914)
Hraci v poli je dovoleno prebéhnout malé brankovisté, pokud podle ndzoru rozhodcich neni ovlivnéna hra a brankari neni
branéno ve hre.
Trestné stfileni je vZdy nafizeno, pokud se hrac¢ braniciho druZstva pri volném uderu soupere z néhoZ je vystfeleno pfimo na
brdnu nachdzi v malém brankovisti, v brané nebo v misté, kde ma brana stat, byla-li predtim posunuta.
Hrac v poli se nachdzi v malém brankovisti, pokud se dotyka jakoukoliv Cdsti svého téla plochy uvnitf malého brankoviste.
Pokud ma hrac v poli v tzemi malého brankovisté pouze hokejku, neni to povaZzovano za pritomnost v malém brankovisti. Cary
jsou soucasti malého brankovisté.

Pokud hrac v poli UmysIné posune souperovu branu. (914)

Pokud hrac¢ v poli pasivné brani brankari pri vyhozu. (915)
Za prestupek se povazuje, pouze pokud je hrac ve velkém brankovisti nebo blize nez 3 m od brankare, méreno od mista, kde
brankar ziska kontrolu nad micem. Pasivné znamend netmysiné, nebo opomene-Ili hra¢ uhnout.

Vyskoci-li hra¢ v poli a zastavi tak mic. (916)
Za vyskok se povazuje, pokud hra¢ obéma chodidly opusti povrch hraci plochy. Béh neni povaZovan za vyskok. Hra¢ smi
preskocit mi¢, pokud se ho nedotkne.

Hraje-li hrac v poli mi¢ z mista mimo hraci plochu. (bez signalu)

Mimo hraci plochu znamena, Zze hrac stoji jednim nebo obéma chodidly mimo hraci plochu. Jestlize béhem stridani hrac stoji
mimo hraci plochu a hraje mi¢, je to povaZovano za prilis mnoho hraci na hristi. Za sabotaz hry je povazovano, pokud hrac,
aniz by stridal, hraje mic¢ z prostoru pro stridani. Je dovoleno béZet mimo hristé, ale neni mozné odtud hrat mic.

Pokud brankar pri vyhozu zcela opusti velké brankovisté. (917)
V tomto pfipadé neni brankar povaZovan za hrace v poli. Za opusténi velkého brankovisté se povazZuje, pokud se Zadna cast
brankarova téla nedotyka povrchu velkého brankovisté. Vyhoz je proveden vypusténim mice, a pokud brankar po vyhozu
opusti velké brankovisté, nejsou ucinéna Zadna opatreni. Pravidlo se vztahuje i na situaci, kdy brankar zachyti mic¢ uvniti
velkého brankovisté a poté celé jeho télo vyklouzne z prostoru velkého brankovisté. Cary patfi k velkému brankovisti.

Vyhodi-li nebo kopne-li brankar mic¢ za stfedovou ¢aru. (917)
To se poklada za prestupek pouze tehdy, pokud se mic nedotkl hraci plochy, mantinelu, jiného hrace nebo jeho vybaveni, nez
se dostal za stfedovou caru. Mic musi prekrocit stfredovou caru celym objemem.

Je-li vhazovani, rozehrani ¢i volny Gder Spatné proveden nebo zdmérné zdrzovan. (918)

To plati i tehdy, kdyZ druzstvo, které se neprovinilo, odnese micek béhem preruseni hry, nebo je-li mic tahdn ¢&i zveddn. Pokud
jsou rozehrani nebo volny Uder provedeny ze spatného mista nebo neni-li mi¢ zcela v klidu, bude provedeno znovu. Pokud tim
podle ndzoru rozhod¢ich neni ovlivnéna hra, mi¢ nemusi byt zcela v klidu nebo na pfesném misté.

Ma-li brankar mic¢ pod kontrolou déle nez tfi sekundy. (924)
PoloZi-li brankar mi¢ na plochu a znovu zvedne, je to povaZovano za kontrolu mice po celou dobu.



18. Pokud brankar prijme prihravku od spoluhrace. (924)
To se povaZuje za prestupek pouze pokud byla prihrdvka, dle ndzoru rozhodcich, umysina. Prijeti prihravky znamena, Ze se
brankar dotkne mice rukou Ci pazZi, nebo i pokud mic jen tecuje ¢i zastavi nékterou jinou casti svého téla. Brankar smi prijmout
prihrdvku od spoluhrace, je-li v okamziku pfijeti prihrdvky zcela mimo velké brankovisté a je tudiz povaZovan za hrace v poli.
Pokud brankar opusti zcela velké brankovisté, zastavi mic¢, vrati se zpét do velkého brankovisté a zvedne stojici mic, neni to
pokladano za prihravku brankari.
Prihrévka brankari se nepovaZuje za brankovou situaci a nemizZze mit za ndsledek trestné strilent.

19. Je-li udélen trest za prestupek spachany v souvislosti s hrou. (pfislusny signal)

20. Kdyz hrac zdrzuje hru. (924)
Patii sem situace, kdy se hrac s umyslem ziskat Cas, postavi proti mantinelu nebo brané tak, Ze souper neni schopen ziskat
mi¢ dovolenym zplsobem. Hra& ma byt pokud mozno nejprve upozornén, nez rozhod&i pfistoupi k potrestani.

508 Trestné strileni (806)

1. Trestné strileni bude narizeno proti druzstvu, které se provinilo prestupkem vedoucimu k trestnému stfileni.
Je-li nafizeno trestné stfileni béhem odloZeného vylouceni nebo z divodu prestupku trestaného vyloucenim, pouZiji se téz
pravidla tykajici se vylouceni ve spojeni s trestnym stfilenim.

2. Trestné strileni se provadi ze stfedového bodu.

3. VSichni hraci, mimo braniciho brankare a hrace provadéjiciho trestné strileni, musi byt ve svych prostorech pro strfiddni po celou
dobu provadéni trestného strileni. Pri zapoceti trestného strileni je brankar na brankové care.
Brankar nesmi byt nahrazen hracem v poli. Provini-li se brankar béhem provadéni trestného stfileni, bude nafizeno nové
trestné strileni a uloZzen prislusny trest. Pokud se béhem trestného strileni provini jiny hrac potrestaného druZstva, bude
narizeno nové trestné strileni a prestupek bude pokladén za sabotdz hry.

4. Hrac provadéjici trestné strileni musi mit béhem celého trestného strileni mi¢ neustdle v pohybu vpred. Pocet Gderd neni
omezen. Jakmile brankar tecuje mic, hrac¢ provadéjici trestné strileni se nesmi znovu dotknout mi¢e béhem tohoto trestného
stfileni.

Hraci ¢as je zastaven béhem celého trestného stfileni. Pohyb vprfed znamend smérem od stredové Cary. Zasahne-li mi¢ predni
stranu konstrukce brdny, poté zasdhne brankare a prekroci zepredu brankovou caru, branka bude uzndna. Pokud na samém
zacatku trestného strileni dojde k tomu, Ze je mic taZen zpét, trestné strileni se prerusi, a zacne se Uplné nové.

5. Pokud je narizeno trestné strileni spolu s dvouminutovym vyloucenim na trestnou lavici, uvadi se tento trest do zapisu o utkani
pouze v pripadé, kdy z trestného strileni neni vstrelena branka.
Potrestany hrac musi byt uz béhem trestného strileni na trestné lavici.

509 OdlozZené trestné strileni (807)

1. Odlozené trestné strileni je ulozeno, pokud méa druzstvo, které se neprovinilo, po prestupku vedoucimu k trestnému strileni stéle
pod kontrolou mi¢ a probihd brankova situace.
Je-li odloZzené trestné stfileni ulozeno béhem odloZeného vylouceni nebo zapfi¢inéno prestupkem vedoucimu k vyloucent,
pouZivaji se pravidla pro vylouceni ve spojeni s trestnym stfilenim. PFi¢inou odloZeného trestného stfileni mize byt prestupek
vedouci k vylouc¢enim, dokonce i pokud préavé probihd odloZzené vyloucen.

2. Odlozené trestné strileni umoznuje druzstvu, které se neprovinilo, pokracovat v Gtoku, dokud neskonci bezprostifedni brankova
situace.
OdloZené trestné strileni musi byt provedeno ihned po skonceni tretiny nebo utkani. Pokud druZstvo, které se neprovinilo,
spravné skdruje béhem odloZeného trestného strileni, branka bude uznana a trestné strileni zruseno.

510 Prestupky vedouci k trestnému strileni

1. Je-li brankovd situace prerusena nebo je-li zabrdnéno jejimu vzniku, protoZe bréanici se druzstvo spachalo prestupek vedouci
k volnému Uderu nebo k vylouceni. (prislusny signal prestupku)
Rozhodci posoudi, co Ize povaZzovat za brankovou situaci. Pfestupky ve velkém brankovisti nevedou automaticky k trestnému
strileni.
Pokud béhem probihajici brankové situace branici druZstvo umysiné posune brédnu nebo umysiné hraje s pfilis mnoha hraci na
hfisti, bude vzdy nafizeno trestné strilent.
Trestné strileni je také vzdy narizeno, pokud se hrac¢ braniciho druZstva pri volném uderu soupere z néhoZz je vystreleno primo
na branu nachédzi v malém brankovisti, v brané nebo v misté, kde ma bréna stat, byla-li predtim posunuta.
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601 Obecna pravidla pro tresty

1.

2.

3.

4.

Je-li spachan prestupek vedouci k trestu, bude vinik potrestan.
Nemohou-li rozhod¢i urcit vinika nebo prestupek spdchal ¢len realizacniho tymu, kapitdn potrestaného druZstva musi urcit
hréce, ktery neni v tom okamziku trestan, aby odslouZil trest. Pokud to kapitdn odmitne nebo je-li v tom okamziku trestan,
hréce vyberou rozhodci.
Vsechny uloZené tresty musi byt zapsany do zdpisu o utkani s casem, Cislem hrace, druhem a pric¢inou vylouceni. Je-li uloZen
trest v souvislosti s hrou, druZstvo, které se neprovinilo, bude provadét volny uder. Neni-li prestupek vedouci k vylouceni
spéchany v souvislosti s hrou, bude nafizeno vhazovani. Je-li vylouceni zplsobeno prestupkem spachanym béhem prerusent,
bude hra pokracovat podle priCiny preruseni.
Vyloucleny kapitan ztraci moznost mluvit s rozhodc¢imi, neni-li jimi vyzvan.

Potrestany hra¢ musi byt po celou dobu vylouceni na trestné lavici.
VSechny tresty konci se zavérem utkani. Vylouceni, kterd nevyprsela s koncem normalini hraci doby, pokracuji v prodlouZeni.
Vylouceny hrac je na trestné lavici umisténé na stejné poloviné hristé jako jeho druZstvo s vyjimkou, kdyZ je zapisovatelsky
stolek a trestné lavice na stejné strané hristé jako prostory pro stfidani. V normdaini hraci dobé mize potrestany hrac¢ opustit
trestnou lavici béhem prestdvky, ale nemizZe opustit trestnou lavici béhem prestdvky mezi normdalni hraci dobou a
prodlouZenim. Potrestany hrac¢ se nesmi ucastnit time-outu. Hrac, jemuz uplynul trest, miZe okamZité opustit trestnou lavici,
ale ne v pripadé, kdy to pocet vyloucenych jeho druZstva neumoZzriuje nebo v pripadé, Ze trest, ktery uplynul, byl osobni trest.
Brankar, jehoZ trest uplyne, nesmi opustit trestnou lavici drive nez v nasledujicim prerusent.
Potrestany hrac, ktery je zranény, mizZe byt na trestné lavici nahrazen jinym hrac¢em v poli, ktery neni v tom okamZiku trestan.
V zapise o utkani budou uvedeni oba hraci, ¢islo hrace, ktery ve skutecnosti odslouzi trest, bude uvedeno v zavorkach. Pokud
zranény hrac vstoupi do hry pred uplynutim jeho trestu, bude vyloucen do konce utkani 1.
Pokud je za predcasné vpusténi hrdce na hristé zodpovédny zapisovatelsky stolek a omyl je zjistén béhem doby vylouceni,
hra& se vrati na trestnou lavici. Zéddné dalsi tresty nebudou udéleny a hrac se vrati do hry, kdyZ skonci doba jeho vyloucent.

Je-li brankari udélen jeden nebo vice dvouminutovych trestd, kapitan vybere hrace, ktery neni v tom okamziku trestan, aby
odslouzil trest.
Brankar potrestany pétiminutovym trestem nebo osobnim trestem musi odslouzit trest sém.
Je-li brankari udélen jeden nebo vice dvouminutovych trestd ve chvili, kdy uz slouzi tresty nebo ve spojitosti s pétiminutovym
¢i osobnim trestem, musi odslouzit tresty sam.
Jestlize brankar slouZi tresty a druZstvo nema nahradniho brankére, mé maximalné tri minuty na vybaveni hrace v poli na post
brankare. Tyto tfi minuty nesmi byt pouZity na rozcviceni. Novy brankar musi byt uveden v zapise o utkani spolecné s ¢asem
vymény. Brankar, jehoZ trest uplyne, nesmi opustit trestnou lavici drive neZ v nasledujicim preruseni. Kapitéan proto vybere
hréce v poli, ktery neni v tom okamzZiku trestdn, aby usedl na trestnou lavici s potrestanym brankarem a vstoupil do hry,
jakmile skonéi brankariv trest. Rozhod¢i musi spolecné se zapisovatelskym stolkem umoZnit brankari, jehoZ trest uplynul
béhem hry, opustit trestnou lavici v nasledujicim prerusent.

e

Cas vylou¢eni bé&zi soub&zné s hracim ¢asem.

602 Vylouceni na trestnou lavici

1.

Vylouceni na trestnou lavici postihuji druzstvo, a proto nesmi byt vylou¢eny hra¢ nahrazen na hraci plose béhem trestu.

Zaroven lze jednomu hraci mérit pouze jeden trest a druzstvu tresty dva.
Vsechny tresty jsou méfeny v poradi, v jakém byly uloZeny. Hra¢, jehoZ trest nemize byt méren, musi byt na trestné lavici od
chvile, kdy byl jeho trest ulozen. Je-li druzstvu, které je jiz potrestédno vyloucenim, uloZeno vice nez jedno vylouceni soucasné,
kapitan druZstva rozhodne, které z novych vylouceni bude méreno prvni. Kratsi tresty budou v tomto pfipadé vZzdy méreny
dfive nez delsi. Pokud je béhem odloZzeného vylouceni druZstvo potrestdano dalsim vyloucenim, jako prvni bude méreno drive
uloZené odlozené vylouceni.

Druzstvo, které ma vice nez dva vyloucené hrace na trestné lavici, ma pravo stale hrat se ¢tyrmi hraci na hraci plose.
DruZstvo musi hrat ve ¢tyfech hracich do doby, neZ mu je méfen pouze jeden trest. Hrac¢, jehoZ trest uplyne, zistane na
trestné lavici az do ndsledujiciho preruseni nebo do doby, kdy po uplynuti pozdéjsich trestd, je jeho druZstvu méren uz jen
jeden trest. VSichni trestani hraci opoustéji trestnou lavici v poradi, v jakém uplynou jejich tresty, stale se vsak musi prihlizet k
pravidldm upravujicim pocet hréc¢d na hristi. Rozhod& musi spolecné se zapisovatelskym stolkem umoZznit hraci, jehoZ trest
uplynul béhem hry, opustit trestnou lavici v ndsledujicim preruseni.

Spacha-li jiz vylouceny hrac dalsi prestupek vedouci k vylouceni, vdechny jeho tresty budou nasledovat po sobé.
Nezalezi na tom, zda jeho prvni trest jiz zacal nebo ne. Jestlize trest jiz zacal a stejny hrac je znovu potrestdan, méreni prvniho
trestu nebude ovlivnéno, ale bude pokracovat.
Nésledovat po sobé znamena, Ze jakmile uplyne nebo je zrusen prvni trest, zacne se mérit druhy. To neplati, pokud zbyvaji
druzstvu jiné tresty, které nejsou dosud méreny a byly uloZeny v dobé mezi dvéma tresty prvniho hrace.
Hraci mdze byt ulozeno neomezené mnoZstvi trestd. Pokud je hrac¢ potrestan osobnim trestem, vsechna jeho vylouc¢eni musi
nejprve uplynout &i byt zruSena, neZ se zacne mérit jeho osobni trest.
Pokud je hrac, ktery slouzi osobni trest, vyloucen na trestnou lavici, méreni zbytku osobniho trestu se odlozi, dokud vylouceni
na trestnou lavici neuplyne nebo neni zruseno. Kapitan druZstva vybere hrace v poli, ktery neni v tom okamZziku trestan, aby
used! na trestnou lavici s potrestanym hracem a vstoupil do hry, jakmile skonci vylouceni na trestnou lavici. Pokud spacha
potrestany hrac prestupek vedouci k vylouceni do konce utkani, pouZiji se téz pravidla pro vylouceni do konce utkani.



603 Dvouminutové vylouceni na trestnou lavici

1. Skéruje-li souper béhem dvouminutového trestu, ktery je pravé méren, trest se rusi, pokud ovsem nehral souper v oslabeni nebo
nebyla-li obé druzstva zastoupena na hfisti stejnym poctem hraca.
Trest se nerusi ani v pfipadé, Ze byla branka vstrelena béhem odloZeného vylouceni nebo z trestného stfileni zplsobeného
prestupkem vedoucimu k vylouceni. Je-li dvouminutové vylouceni uloZzeno v souvislosti s trestnym stiilenim nebo odloZzenym
trestnym strilenim, pouZivaji se také pravidla o vyloucenich v souvislosti s trestnym strilenim.

2. Ma-li druzstvo vice nez jedno dvouminutové vylouceni, rusi se ve stejném poradi, v jakém byly ulozeny.

604 Odlozené vylouceni

1. VSechny druhy vylouceni na trestnou lavici, v€etné vylouceni do konce utkdni, mohou byt odlozeny. OdloZzené vylouceni se
pouziva, pokud druzstvo, které se neprovinilo, po prestupku vedoucim k vylouceni stale ovldda mi¢. Odlozeno mize byt pouze
jedno vylouceni, s vyjimkou probihajici brankové situace, kdy miize byt odloZeno i druhé vylouceni.

Je-li jedno nebo vice odloZenych vylouceni uloZeno v souvislosti s trestnym stfilenim nebo odloZzenym trestnym strilenim,
pouZivaji se také pravidla o vylouceni v souvislosti s trestnym strilenim.

2. Odlozené vylouceni znamend, ze druzstvo, které se neprovinilo, ziskd moznost pokracovat v Gtoku do doby, nez provinivsi se
druzstvo ziska a kontroluje mi¢ nebo do preruseni hry.
Béhem odlozeného vylouceni ma druZstvo, které se neprovinilo, pfileZitost nahradit brankare hracem v poli a pokracovat v
Utoku. OdloZzené vylouceni musi byt uloZeno po skonceni tretiny nebo utkani. Je-li odloZené vylouleni uloZeno, protoZe
provinivsi se druzstvo ziskalo a ovlada mic, hra bude obnovena vhazovanim.
DruZstvo, které se neprovinilo, musi vyuZzit dobu odloZzeného vylouceni pro konstruktivni Utok. Snazi-li se druZstvo podle
nézoru rozhodcich pouze ziskat cas, hracCi musi byt upozornéni. Pokud se ani potom druZstvo nesnaZzi utocit, hra bude
prerusena, odloZzené vylouceni bude uloZeno a hra bude pokracovat vhazovanim.
Je-li odloZené vylouceni uloZeno z ddvodu jiného preruseni, hra bude obnovena podle divodu preruseni.
Pokud druZstvo, které se neprovinilo, béhem odloZzeného vylouceni vstreli spravné branku, branka bude uzndna a posledni
odloZené dvouminutové vylouceni nebude uloZeno. Zadné dalsi tresty nejsou timto ovlivnény.
Vstreli-li provinivsi se druZstvo branku béhem odloZeného vylouceni, branka nebude uzndna a hra bude obnovena
vhazovanim. Vstreli-li si vsak druZstvo, které se neprovinilo, vlastni branku, branka bude uznana.

605 Prestupky vedouci k dvouminutovému vylouéenim na trestnou lavici

1. Pokud hrac, ve snaze ziskat takto zna¢nou vyhodu nebo bez moznosti dosazeni mice, zasdhne, blokuje, zvedne, drzi nebo kopne
do soupere nebo souperovy hokejky. (901, 902, 903, 910, 912)

2. Pokud hrac v poli hraje mi¢ nad Urovni pasu chodidlem nebo jakoukoliv ¢asti hokejky. (904, 913)
Za uroven pasu se poklada droven hracova pasu pri vzpfimeném postoji.

3. Provini-li se hra¢ nebezpecnou hrou hokejkou. (904)
To plati i pro nekontrolovany naprah, dosvih nebo zvedani hokejky pres souperovu hlavu, pokud je to povaZovano za
nebezpecné Ci rusivé pro soupere.

4. Pokud hrdc pritlaci ¢i stréi soupere proti mantinelu nebo brané. (907)
5. Pokud hrac narazi nebo podrazi protihrace. (909)

6. Pozada-li kapitan o preméreni Cepele a vysledek méreni je v souladu s pravidly. (bez signalu)
Trest odslouZi kapitan druZstva.

7. Ucastni -li se hry hra¢ v poli bez hokejky. (bez signalu)
To se netykd brankare, doc¢asné pokladaného za hrace v poli.

8. Vyzvedne-li si hrac¢ v poli hokejku z jiného mista nez z vlastniho prostoru pro stridani. (bez signalu)

9. Opomine-li hr&¢ v poli sebrat svoji zlomenou nebo spadlou hokejku ze hristé a odnést ji do vlastniho prostoru pro stridani. (bez
signalu)
Hra¢ musi odklidit pouze jasné viditelné casti.

10. Brani-li hra¢ umysiné ve hre soupefi, ktery neovldda mic. (911)
Pokud hrac snazici se ziskat lepsi pozici, narazi zady do soupere nebo zabrani souperi v pohybu zamyslenym smérem, bude
narizen pouze volny uder.

11. Brani-li aktivné hrac v poli brankafi pfi vyhozu. (915)
To je povaZovano za prestupek, pouze je-li protihrdc uvniti velkého brankovisté nebo je-li od brankare blize nez 3 m, méreno
od mista, kde brankar ziskal kontrolu nad micem. Aktivné znamend nasledovat brankarfe nebo snahu ziskat mic¢ hokejkou.

12.  Porusi-li hra¢ pravidlo 3 m béhem provadéni rozehrani nebo volného uderu. (915)
Pokud je rozehrani ¢&i volny uder rozehran ve chvili, kdy se protihrac pokousi zaujmout spravnou pozici, nebudou provedena

Zadna opatreni. Zformuje-li druzstvo obrannou zed'v nedovolené vzdalenosti, bude potrestdn pouze jeden hrac.
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Hraje-li nebo zastavuje-li hrac¢ v poli mi¢ v leze nebo v sedé. (919)
To zahrnuje i zastavovani ¢i hrani mice s obéma koleny nebo jednou rukou na podlaze, kromé ruky drzici hokejku.

Pokud hrdac v poli zastavi nebo hraje mic rukou, pazi nebo hlavou. (920, 921)

Dojde-li k Spatnému stridani. (922)
Hrac opoustéjici hristé musi prekrocit mantinel dfive, neZ smi na hristé vstoupit stridajici hrac. Jestlize to neni dodrZeno, trest
je udélen pouze pokud to ovlivnilo hru. Za spatné stridani se téz povazuje, jestlize hrac v prerusené hre vystrida v jiném misté

neZ ve viastnim prostoru pro stridédni. Potrestan bude pouze hrac vstupujici na hristé.

Hraje-li druzstvo s pfilis mnoha hraci na hristi. (922)
Potrestan bude pouze jeden hrac.

Pokud vylouceny hrac:

Aniz by vstoupil na hraci plochu, opusti trestnou lavici pred tim, nez jeho trest vyprsi nebo je zrusen.

Odmité opustit trestnou lavici po uplynuti trestu.

Vstoupi na hristé béhem preruseni hry pred tim, nez jeho trest vyprsi nebo je zrusen. (925)

Zapisovatelsky stolek o tom musi co nejdrive informovat rozhod¢i. Hrac, jemuz uplynul trest, nesmi opustit trestnou lavici v
pripadé, kdy to pocet vyloucenych jeho druzstva neumoZzriuje nebo v pripadé, Ze trest, ktery uplynul, byl osobni trest. Brankar,
jehoz trest uplyne, smi opustit trestnou lavici aZz v nasledujicim preruseni.

Vstoupi-li vylou¢eny hrac na hraci plochu béhem hry, je to povaZovano za sabotaz hry.

Provadi-li hr&¢ opakované prestupky trestané volnym tderem. (923)

To zahrnuje jak kratsi tak delsi ¢asové obdobi.

Pokud druzstvo systematicky prerusuje hru mensimi pfestupky vedoucimi k volnym aderéim. (923)
To plati také, kdyz druZzstvo béhem kratké doby spdcha nékolik mensich pfestupku. Hrac, ktery se provinil jako posledni,
odslouZi trest.

Zdrzuje-li hra¢ amysiné hru. (924)
To plati i pro zahozeni ¢i odndseni mice hraCem provinivsiho se druZstva v prerusené hre, umysiné blokovadni mice proti
mantinelu i brané nebo umysiné ni¢eni mice.

Zdrzuje-li druzstvo soustavné hru. (924)

Pokud se podle nézoru rozhodcich druZstvo svym jednanim bliZi potrestani, musi byt, je-li to mozné, pred ucinénim pripadnych
opatreni nejprve upozornén kapitan druZstva. Je-li trest uloZen, kapitan druZstva urci hrace v poli, ktery neni v tom okamziku
trestdn, aby trest odslouZil.

Protestuje-li hré¢ nebo ¢len realiza¢niho tymu proti rozhodnuti rozhodéich, nebo jsou-li instrukce hra¢dm davany rusivym nebo
jinak nevhodnym zp&sobem. (925)

To plati i v situaci, kdy kapitdn druZstva neustéle a bezdivodné zpochybriuje rozhodnuti rozhod¢ich.

Protestovéni proti rozhodnutim rozhodcich a nevhodny zpdsob dévéni pokynt hra¢im jsou povaZovdny za samovolné a mensi
prestupky ve srovnéni s nesportovnim chovanim.

To také zahrnuje, jestlize Clen realizacniho tymu vstoupi na hfisté bez povoleni rozhod¢ich. Rozhodci, pokud je to mozné,
realizacni tym preed opatrenim nejprve upozorni.

Opomene-li brankar, navzdory vyzveé rozhodcich, vratit branu do spravné pozice. (925)
Je povinnosti brankare vratit branu do spravné pozice, jakmile je to poklddéno za mozZné.

Opomene-li hrd¢ navzdory upozornéni rozhodcich opravit svou osobni vystroj. (bez signdlu)

Pouziva-li hrac nespravny dres. (bez signalu)
To zahrnuje i chybéjici ¢asti dresu a prestupky tykajici se kapitanské pdsky. Prestupky tykajici se dresu vedou pouze k jednomu
vylouceni pro druZstvo za utkani. Veskeré nespravné vybaveni musi byt nahlaseno ridicimu organu.

U¢astni-li se hry §patné& vybaveny brankat. (bez signélu)
Ztrati-li brankar neimysiné oblicejovou masku, hra musi byt prferusena a bude pokracovat vhazovanim.

Ucastni-li se utkani nespravné ocislovany hra¢. (bez signalu)
Bude opraven zapis o utkani. Pfestupky tykajici se spatného c¢islovani mohou vést pouze k jednomu vylouceni pro druZstvo za
utkani. Dalsi pfipady tohoto prestupku musi byt nahlaseny ridicimu orgénu.

606 Pétiminutové vylouceni na trestnou lavici.

1.

Vstreli-li souper branku béhem pétiminutového vylouceni, trest neni zrusen.

Je-li pétiminutové vylouceni uloZeno v souvislosti s trestnym stfilenim nebo odloZenym trestnym stfilenim, uZivaji se téz
pravidla o vylouceni ve spojeni s trestnym strilenim.



607 Prestupky vedouci k pétiminutovému vylouc¢enim na trestnou lavici

1.

Provéadi-li hra¢ v poli nasilné nebo nebezpecné udery hokejkou. (901)

To plati i v situaci, kdy hrac v poli pfi pfehozeni své hokejky pres souperovu hlavu soupere zasdhne.

Hakuje-li hrac¢ v poli hokejkou souperovo télo. (906)

Hodi-li hra¢ hokejkou nebo jakoukoliv ¢asti své vystroje na hristi ve snaze zasdhnout mic. (909)
Vrhne-li se hrd¢ na soupere nebo ho jinak nasilné napadne. (909)

Pokud hrac podrazi, shodi nebo narazi soupere na mantinel ¢i branu. (909)

Provéadi-li hra¢ opakované prestupky vedouci k dvouminutovému vylouceni. (923)

Pétiminutové vylouceni nahrazuje posledni dvouminutové vylouceni. Pfestupky musi byt podobné.

608 Osobni trest

1.

2.

Osobni trest Ize udélit pouze ve spojeni s vyloucenim na trestnou lavici a méri se az po uplynuti nebo zruseni vylouceni na
trestnou lavici. Souc¢asné Ize méfit neomezeny pocet osobnich trestd.
Spdcha-li hrac, ktery pravé slouzi osobni trest, prestupek vedouci k vylouceni na trestnou lavici, bude méreni zbytku osobniho
trestu odloZzeno, dokud vylouceni na trestnou lavici neuplyne nebo neni zruseno. Kapitan druzstva vybere hrace v poli, ktery
neni v tom okamZiku trestdn, aby used! na trestnou lavici s potrestanym hracem a vstoupil do hry jakmile skonci vylouceni na
trestnou lavici.

Osobni trest postihuje pouze hrace, a proto smi byt v pribéhu vylouc¢eni na hristi nahrazen.

Kapitan druZstva vybere hrédce v poli, ktery neni v tom okamZziku trestan, aby used! na trestnou lavici s potrestanym hracem a
vstoupil do hry jakmile skonci trest vylouceni na trestnou lavici. Hrac, jehoz osobni trest uplyne, nesmi opustit trestnou lavici
dfive neZ v nasledujicim prferuseni. Rozhod¢i musi spolecné se zapisovatelskym stolkem umozZnit hraci, jehoZz osobni trest
uplynul béhem hry, opustit trestnou lavici v ndsledujicim preruseni. Clen realizacniho tymu potrestany osobnim trestem musi
byt pro zbytek utkani poslan do prostoru pro divaky a kapitan druZstva vybere hrace v poli, ktery neni v tom okamziku trestan,
aby odslouzil trest vylouceni na trestnou lavici.

609 Desetiminutovy osobni trest

1.

Vstreli-li souper branku béhem desetiminutového osobniho trestu, trest neni zrusen.

610 Prestupky vedouci k dvouminutovému vylouceni na trestnou lavici + desetiminutovému osobnimu trestu

1.

Provini-li se hra¢ nebo ¢len realiza¢niho tymu nesportovnim chovanim. (925)

{v0

Nesportovni chovéni znamend uréZejici ¢i nepfimérené chovani vici rozhodc¢im, hracim, c¢lendm druZstva, funkciondrim,
divékiim nebo jakékoliv simulovéni, pfedstirdni ¢i pfihrdvéni ve snaze ovlivnit rozhodovéni rozhod&ich. Umysiné kopnuti,
shozeni nebo udereni do mantinelu nebo do brany.

Hazeni hokejky ¢i jiného vybaveni, i béhem preruseni, nebo v prostoru pro stridani.

611 Vylouceni do konce utkani

1.

2.

Hrac nebo ¢len realiza¢niho tymu vylouceny do konce utkdni musi okamzité odejit do Saten a nesmi se déle zadnym zpUlsobem

podilet na utkani.

Poradatel je odpovédny za zajisténi odchodu potrestaného do Satny a za zabranéni jeho vstupu do hledisté nebo zpét na hristé
béhem zbyvajiciho casu utkani, véetné mozZného prodlouZeni nebo trestnych strileni. VSechna vylouceni do konce utkani musi
byt zaznamenana.

Prestupky spdchané pred nebo po utkani, které bézné vedou k vylouceni do konce utkdni, musi byt zaznamendny, nevedou
vSak k vylouceni na trestnou lavici. S vyjimkou nespravného vybaveni, které musi byt hré¢em uvedeno do rédného stavu, aby
ndsledné mohl v utkani startovat, prestupky vedouci k vylouceni do konce utkdni spdchané pfed utkanim maji za ndsledek
také to, Ze se vinik nesmi ucastnit utkdni, vc¢etné mozného prodlouZeni nebo trestnych strileni.

Po vylouceni do konce utkani nasleduje vzdy pétiminutové vylouceni na trestnou lavici.

Kapitan druzstva vybere hrace v poli, ktery neni v tom okamziku trestan, aby odslouZil vylouleni na trestnou lavici a pfipadné
dalsi vylouceni na trestnou lavici, které byly drive uloZeny hraci nebo ¢lenovi realizacniho tymu vyloucenému do konce utkani
a jesté neuplynuly. Pripadné osobni tresty tykajici se hrace vylouceného do konce utkani se rusi.

612 Vylouceni do konce utkani 1

1.

Vylouceni do konce utkani 1 vede k postihu pro zbytek utkdni a nema zadné dalsi nasledky.



613 Prestupky vedouci k vylouc¢eni do konce utkani 1

1. Uzivéa-li hrac neschvalenou hokejku nebo hokejku s prilis zahnutou Cepeli.
UZiva-li brankar neschvalenou masku. (bez signalu)

2. Ucastni-li se utkdni hrac¢ nebo ¢len realizaéniho tymu neuvedeny v zapise o utkéni. (bez signalu)
3. Pokud se zranény hrac, ktery byl nahrazen na trestné lavici, Gcastni hry pred vyprsenim svého trestu. (bez signdlu)

4. Pokud se hrdc provini pokracujicim nebo opakovanym nesportovnim chovénim. (925)
Vylouceni do konce utkani nahrazuje druhé dvouminutové vylouceni + desetiminutovy osobni trest, ale musi po ném
ndsledovat pétiminutové vylouceni na trestnou lavici. Pokracujici znamena ve stejném okamZiku a opakované znamena
podruhé ve stejném utkani.

5. Pokud hrac ve vzteku zlomi hokejku nebo ponici jinou ¢ast své vystroje. (925)

6. Provini-li se hra¢ hrubym nesportovnim prestupkem. (909)
To zahrnuje jakékoliv nebezpecné, nasilné Ci nesportovni prestupky povazované za umysiné nebo nevyprovokované.

614 Vylouceni do konce utkani 2

1. Vylouceni do konce utkani 2 vede k nemoznosti Gcastnit se nasledujiciho utkdni stejné soutéze.

615 Prestupky vedouci k vylouceni do konce utkani 2

1. Uégstnl’-li se hrac nebo ¢len realiza¢niho tymu Sarvatky. (909)
Sarvatka znamend mirnéjsi formu rvacky bez tderd nebo kopd, pri niz zi¢astnéni hraci respektovali snahu je od sebe oddélit.

2. Spéacha-li hrac¢ podruhé v utkani prestupek vedouci k pétiminutovému vylou¢enim. (923)
Vylouleni do konce utkani nahrazuje druhé pétiminutové vylouceni, ale stejné musi nasledovat pétiminutové vylouceni na
trestnou lavici.

3. Pokud se ¢len realiza¢niho tymu provini pokracujicim nebo opakovanym nesportovnim chovanim. (925)
Vylouceni do konce utkani nahrazuje druhé dvouminutové vylouceni + desetiminutovy osobni trest, ale musi po ném
ndsledovat pétiminutové vylouleni na trestnou lavici. Pokralujici znamena ve stejném okamziku a opakované znamena
podruhé ve stejném utkani.

4. Pokud se hrac v souvislosti s mérenim jeho vystroje snazi tuto vystroj opravit. (925)

5. Spéacha-li hrdc¢ nebo Clen realiza¢niho tymu prestupek ve zfejmé snaze sabotovat hru. (925)
To zahrnuje:
Kdyz vylouceny hra¢ béhem hry umysiné vstoupi na hraci plochu pred tim, nez jeho trest uplyne nebo je zrusen. Pokud vstoupi
na hfisté v dobé preruseni, bude hraci uloZeno dvouminutové vylouceni. Pokud je za pfedCasné vpusténi hrdce na hfisté
zodpovédny zapisovatelsky stolek a omyl je zjistén béhem doby vylouceni, hrac se vrati na trestnou lavici. Zddné dalsi tresty
nebudou udéleny a hrac se vrati do hry, kdyz uplyne jeho vylouceni. Pokud je omyl zjistén po uplynuti vylouceni, nebudou
ucinéna Zadna opatreni. Pokud hraé, jehoz vylouéeni uplynulo, vstoupi do hry, ackoliv ma vzhledem k poctu hraéG na hraci
plose vyckat nédsledujiciho preruseni, miZe to byt v zavislosti na ddvodu, posouzeno jako ‘hra s pfilis mnoha hraci na hristi’.
Pro prestupky spachané druZstvem z prostoru pro stridani béhem trestnych strilenti.
KdyZ je z prostoru pro stridani hdzena vystroj béhem hry.
Kdyz se hrac, aniz by stridal, snazi hrat nebo hraje z prostoru pro stridani.
KdyZ se hry ucastni hrac v poli, ktery se stejného utkani ucastnil jako brankar.
Kdyz druzstvo hraje imysiné s prilis mnoha hraci na hristi.

6. Uziva-li hrac¢ v poli vadnou hokejku nebo zpevnénou ¢i prodlouzenou hdl. (bez signalu)

616 Vylouceni do konce utkani 3

1. Vylouceni do konce utkdni 3 vede k nemoznosti Ucastnit se nasledujiciho utkani stejné soutéze a déale k potrestani, které urci
disciplinarni organ.



617 Prestupky trestané vylouc¢enim do konce utkani 3

1. Ucastni-li se hré¢ nebo ¢len realiza¢niho tymu rvacky. (909)
Za ucastnika rvacky se hrac povaZuje tehdy, pokud pouZil idery nebo kopy.

2. Provini-li se hrac nebo ¢len realiza¢niho tymu brutalnim prestupkem. (909)
To plati i pro hozeni hokejky nebo jiného vybaveni na soupere.

3. Provini-li se hra¢ nebo ¢len realiza¢niho tymu uzitim hrubého jazyka. (925)
Uzitim hrubého jazyka se rozumi sprosté urdzeni rozhod¢&ich, hrécd, ¢lend realizaénich tymd, funkcionarG nebo divakad.

618 Vylouceni ve spojeni s trestnym st¥ilenim

,

1. Pokud je proménéno trestné strileni ulozené za prestupek vedouci k vylouceni, mdze tim byt ovlivnéno pouze vylouceni, které
bylo pri¢inou trestného strileni.
To plati i pro odloZené trestné strileni. Je-li trestné strileni zpdsobeno prestupkem trestanym dvouminutovym vyloucenim,
vylouceni bude zruseno, pokud bylo trestné strileni proménéno, ale vsechny ostatni druhy vylouceni musi byt uloZeny. Provini-
li se druzstvo béhem odloZeného trestného strileni dalsim prestupkem vedoucim k trestnému strileni, za pricinu trestného
stfileni bude povaZovan druhy prestupek. Je-li trestné stfileni pferuseno prestupkem brankare, bude prestupek brankare

povaZzovan za pricinu nového trestného strileni.

2. Pokud je proménéno trestné stfileni zplsobené prestupkem, ktery neni trestan vylou¢enim, Zadny dalsi trest tim nebude
ovlivnén.

7. BRANKY

701 Uznané branky

1. Branka je povazovana za uznanou, jestlize byla vstrelena spravnym zplisobem a potvrzena vhazovanim na stfedovém bodé.
Kazda uznand branka musi byt zaznamendna v zdpise o utkani spolu s casem a s Cisly skdrujiciho a asistujiciho hrace. Za
asistujiciho hrace je povazovan hrac stejného tymu podilejici se pfimo na vstrelené brance. Ke kazdé brance je zaznamenéana
jen jedna asistence. Branka dosaZzena béhem prodlouZeni nebo z trestného strileni po skonceni tretiny Ci utkani neni potvrzena
vhazovanim, ale povaZuje se za uznanou, kdyZ oba rozhodci ukazali na stfedovy bod a branka byla zaznamenédna do zdpisu o
utkant.

2. Uznana branka nesmi byt pozdéji zruSena.
Jsou-li si rozhodci jisti, Ze branka byla uzndna nepravem, musi to byt zapsano.

702 Spravné vstrelena branka

1. Kdyz mic prejde celym objemem zepredu brankovou ¢aru po spravném odehrani hokejkou hrace v poli a pokud Gtocici druzstvo
tésné pred nebo ve spojeni se vstrelenim branky nespdchalo prestupek trestany volnym Gderem nebo vyloucenim.
To plati i pro situace kdyz:
Hrac braniciho druZstva posunul bréanu mimo jeji misto a mic prekrocil brankovou céru zepredu mezi znackami umisténi brany
a pod pomysinym brevnem.
Byla-li vstrelena vlastni branka. Za vlastni branku je povaZovana branka piné dosazena hokejkou Ci télem brédniciho hrace.
Pokud béhem odlozeného vyloucleni vstreli branku druZstvo, které se neprovinilo, branka bude uznana.
Viastni branka bude oznacena v zapise o utkani jako V.

2.  Kdyz mi¢ prejde celym objemem zepredu brankovou ¢aru poté, co ho hrac braniciho druzstva usmérnil svou hokejkou nebo
télem, popfipadé ho hrac Gtociciho druzstva nelmysiné usmérnil svym télem a pokud utocici druzstvo tésné pred nebo ve
spojeni se vstrelenim branky nespdachalo prestupek trestany volnym tGderem nebo vyloucenim.

Branka neni povaZovana za spravné vstrelenou, pokud hrac¢ utociciho druZstva kopne umysiné mic tésné predtim, nez zamiri
do brany. Pokud hrac vstreli branku s nespravnou hokejkou a prestupek je zpozorovan az poté, co mic prekroci brankovou

c¢aru, branka bude uznana.

3.  Kdyz se hrd¢, ktery neni uveden v zapise o utkdni nebo je nespravné ocislovan podili na vstreleni branky.
Podileni se znamena vstreleni nebo asistenci.

703 Nespravné vstrelena branka

1. Kdyz utocici hrd¢ spacha tésné pred nebo ve spojeni se vstrelenim branky prestupek vedouci k volnému Uderu nebo vylouceni.
(prislusny signdl prestupku)
To zahrnuje i situaci, kdy druzstvo skéruje s priliS mnoha hraci nebo v pritomnosti vylou¢eného hréace na hraci plose, popripadé
posunul-li utocici hra¢ amysiné branu.

2.  Kdyz atocici hra¢ amysiné usmeérni mic jakoukoli ¢asti téla do brany.
ProtoZe to neni povazovédno za prestupek, hra bude obnovena vhazovanim.



Kdyz mi¢ prejde brankovou ¢aru béhem nebo po signalu.
Tretina nebo utkani konci vzdy zdrovern se zacatkem signalu.

Kdyz se mi¢ dostane do brany, aniz prejde brankovou ¢aru zepredu.

KdyZ brankar hodi nebo kopne mic jinak spravnym zplsobem primo do souperovy brany.
ProtoZe to neni povaZovéno za prestupek, hra bude obnovena vhazovanim. Aby byla branka uznéna, musel by mic teCovat jiny
hréc nebo jeho vybaveni.

Kdyz utocici hrac v poli tmysiné kopne mic a ten se dostane do brany poté, co je teCovan jinym hra¢em nebo jeho vybavenim.
ProtoZe to neni povaZovéano za prestupek, hra bude obnovena vhazovanim.

Kdyz druzstvo, které se provinilo, skéruje béhem odloZzeného vylouceni.
Trest musi byt uloZen a hra bude obnovena vhazovanim.

Kdyz se mic odrazi od rozhodc¢iho pfimo do brany.



